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REGLEMENT DES FIN QUIZ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Contexte de la SIIC 24 
 
Dans le cadre de sa stratégie de développement du marché financier et de l’éclosion de la 

culture boursière, la Commission de Surveillance du Marché Financier de l’Afrique Centrale 

(COSUMAF) a entrepris une démarche de sensibilisation sur les enjeux et opportunités de 

financement qu’offre le marché financier régional.  

 

Cette démarche de promotion des instruments financiers à moyen et long terme propose une 

alternative aux besoins de financement observés dans la sous-région CEMAC et s’inscrit 

parfaitement dans la lignée des recommandations de l’Organisation Internationale des 

Commissions de Valeurs (OICV), pour la promotion de l’éducation financière auprès du grand 

public, dénommée World Investor Week (WIW). Lancée pour la première fois en octobre 

2017, la WIW mobilise aujourd’hui plus de cent (100) juridictions à travers le monde. 

  

L'édition 2024 met l'accent sur des thématiques-clés telles que la résilience des investisseurs, 

la prévention de la fraude, la finance numérique et la finance durable. Pour la région CEMAC, 

elle se déroulera, du 19 au 22 novembre 2024, sur plusieurs campus universitaires, à 

Yaoundé, en République du Cameroun. 

 
2. Règlement du jeu pour le Quiz Financier 

 
Article 1 : Objectif du Quiz 

Le quiz a pour objectif de tester les connaissances des participants en matière de finance, 

d'investissement et de marchés financiers, tout en stimulant l'intérêt pour ces thématiques. 

 

Thème principal : La technologie et la finance digitale, les cryptos actifs et la finance 
durable 
 
Thèmes secondaires : 

- La prévention des fraudes des escroqueries 
- Lé résilience de l’investisseur 
- Les fondamentaux pour investir 
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Article 2 : Participants 

• Le quiz est ouvert à tous les participants inscrits à l'événement. Chaque participant 

doit s'assurer de fournir des informations exactes lors de l'inscription. 

 

• Les membres d’une équipe appartiennent obligatoirement à la même école. 

 

• Chaque équipe choisit un pseudo lié à la finance (par exemple Team « Actions », 

Team Investisseur », Team « Emetteur », …). 

 
Article 3 : Durée du Quiz 

Le quiz se déroulera sur une période de quatre (04) jours suivant le calendrier ci-après : 

Dates Lieu Phase 

Mardi 19 novembre 2024 UCAC (Campus d’Ekounou) Eliminatoire 

Mercredi 20 novembre 2024 IRIC Eliminatoire 

Jeudi 21 novembre 2024 ESSTIC Demi-finales 

Vendredi 22 novembre 2024 ENAM Finale 

 

Article 4 : Déroulement par phase 

• Phases éliminatoire et demi-finale : Le quiz comprendra vingt (20) questions à choix 

multiples pour chacune des phases. Chaque bonne réponse rapportera un (01) point. 

Les réponses incorrectes ne rapportent aucun point. 

 

• Phase Finale : la finale se déroulera en trois (03) rounds. 
 

ROUND 1 : LE COUP PAR COUP 
 
Cinq (05) équipes participent à cette manche, et disposent chacune d’une cagnotte 

correspondant à 2 parts d’OPC. L’animateur pose une question (par exemple, "Quelles sont 

les missions de la COSUMAF ?") qui est accompagnée d’une liste de réponses possibles, 

certaines correctes, d'autres fausses. 

  

Les candidats jouent chacun à leur tour en choisissant une réponse dans la liste. Si la réponse 

choisie est correcte, le candidat reste au vert et peut continuer le jeu. Si la réponse choisie 

est incorrecte, le candidat passe à l’orange. S’il a une seconde réponse incorrecte, il passe  
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au rouge et risque l’élimination. Il peut alors provoquer un autre candidat de son choix en 

duel. 

 

Le candidat provoqué en duel doit choisir un thème parmi ceux que lui propose l’animateur 

et sur lequel va porter sa question. S’il répond correctement, il reste dans le jeu et conserve 

sa cagnotte, à laquelle on rajoute la cagnotte du candidat qui l’a défié en duel. Ce dernier est 

éliminé et quitte le jeu. Si le candidat provoqué en duel se trompe, il perd sa cagnotte au profit 

du candidat qui l’a défié en duel et quitte le jeu. 

 

Le round se termine lorsque deux candidats sont éliminés. 

 

Les 4 thèmes parmi lesquels choisir pour le duel sont : LBC-FT, organismes centraux du 

marché, gestion collective et appel public à l’épargne. 

 

ROUND 2 : LES 9 A LA SUITE 

 

Trois équipes participent à cette manche, et disposent chacune d’une cagnotte correspondant 

aux points / parts d’OPC remportés lors de la manche précédente. L’animateur pose une 

question à choix multiples (3 ou 4 possibilités). 

 

Les candidats doivent appuyer sur un buzzer, et le plus rapide pourra répondre à la question 

de l’animateur. Si la réponse choisie est correcte, le candidat marque un (1) point. Si la 

réponse choisie est incorrecte, le candidat perd deux (2) points. Les deux premiers candidats 

à atteindre neuf (9) points passent au round suivant. 

 

ROUND 3 : LA MAIN 

 

Deux équipes participent à ce round. Le candidat qui le premier a atteint les neuf (9) points 

lors de la manche précédente a le choix de « prendre la main » ou de « laisser la main » à 

son compétiteur. 

 

L’animateur pose une question à choix multiples (3 ou 4 possibilités) d’un niveau de difficulté 

intermédiaire à avancé. Si le candidat qui a pris la main choisit une réponse correcte, il 

marque un (1) point. Si le candidat à qui on a laissé la main choisit une réponse correcte, il 

marque deux (2) points. Le dernier candidat à avoir marqué un point a le choix de prendre ou 

de laisser la main pour la question suivante de l’animateur. Le premier candidat à atteindre 

10 points remporte la finale. 
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NB : Les participants devront répondre aux questions dans le temps imparti. 

 

Article 5 : Classement et Récompenses 

• Les équipes qualifiées pour la grande finale recevront des goodies. 

• À l’issue de la finale, les scores seront compilés et un classement sera établi. 

• Des récompenses seront attribuées aux équipes finalistes, ainsi qu’à l’équipe 

championne et vice-championne. 

• L’équipe championne et vice-championne se verront attribuer des trophées et des 

portefeuilles d’investissement allant jusqu’à FCFA un million (1 000 000). 

• Le détail des autres récompenses sera annoncé au début du quiz. 

 

Article 6 : Comportement des Participants 

• Tous les participants doivent faire preuve de respect et de fair-play. 

• Toute forme de tricherie ou de comportement inapproprié d’un participant entraînera 

la disqualification immédiate de l’équipe. 

 

Article 7 : Acceptation des Règles 

La participation au quiz implique l'acceptation de l'intégralité de ce règlement. Les 

organisateurs se réservent le droit de modifier les règles si nécessaire, en informant les 

participants en temps utile. 

 

Article 8 : Contact 

Pour toute question relative au quiz, veuillez contacter la Commission de Surveillance du 

Marché Financier de l’Afrique Centrale à l’adresse infos@cosumaf.org ou 

cabinet@cosumaf.org  
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